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Skrocona instrukcja MIRASYS
obstugi Spottera

1 Wprowadzenie

Mirasys Spotter to nowoczesna, fatwa w uzyciu aplikacja do przegladania wideo na zywo i
nagran oraz eksportowania klipéw wideo.

Mirasys Spotter moze by¢ uzywany do tworzenia konfiguracji wielomonitorowych z wieloma
niezaleznie dziatajgcymi zaktadkami i oknami urzgdzen.

Spotter moze byé réwniez uzywany do tgczenia sie z wieloma réznymi serwerami VMS
jednoczesnie. Spotter obstuguje trasy kamer, alarmy, audio, kanaty 1/0, kanaty tekstowe,
otwieranie archiwow wideo i klipow, a takze uktady do przechowywania i uzyskiwania dostepu
do zadanych konfiguraciji.

Spotter mozna rozszerzy¢ za pomocg réznych wtyczek, takich jak opcja matrycy wideo Mirasys Video
Wall (MVW) (dodatek).
Dostepnosé tej funkcji zalezy od zakupionego typu systemu VMS (Base, Pro lub Enterprise).

Wprowadzenie -
4
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2 Uruchamianie Spotterailogowanie

Spotter jest uruchamiany przez dwukrotne klikniecie ikony Spotter na pulpicie, mozliwe jest
réwniez automatyczne uruchomienie Spottera podczas uruchamiania komputera.

Mozliwe jest tworzenie skrétow, ktdre kontrolujg, z ktérym serwerem gtéwnym tgczy sie Spotter.
Dostep do okna dialogowego uruchamiania aplikacji w celu wyboru lokalizacji mozna uzyskac,
naciskajgc przycisk "Usun" w poczatkowym oknie dialogowym, gdy spotter jest uruchamiany jako
administrator.

Hit Delete button to enter settings

Lista wyboru lokalizacji zawiera liste wszystkich skonfigurowanych serweréw gtéwnych. Mozna
dodac wiecej serwerow lub edytowac szczegdly istniejacych serweréw za pomocg opcji dodawania i
edycji. Uzytkownicy mogg wybrac¢ serwer i nacisng¢ przycisk "Kontynuuj", aby zalogowac sie do
tego serwera.

!:1 Select server address -

Connection Name Version Status

® Offline Offline

i,., Connected master (10.10.11.161:5008) ~ 9.1.0 DEVELOPMENT (64

i., Connected 150 (10.10.11.150:5008) 7.5.7 BETA 1 (32bit)

[ Fadd | [ #Edit | [—Remove

[ Continue ‘ ‘ Exit ‘

System zaloguje sie do ostatniego serwera, jesli ekran wyboru lokalizacji nie zostanie wyswietlony
podczas uruchamiania Spottera. Mozliwe jest zalogowanie sie do r6znych wersji i serwerdéw, ktore
sg wersjami 32-bitowymi lub 64-bitowymi. Ustawienia i inne informacje specyficzne dla lokalizacji
oraz zasoby dla roznych serweréw sg przechowywane oddzielnie. Po wybraniu serwera i
kontynuowaniu wyswietlany jest ekran logowania (chyba ze uzytkownik wybrat automatyczne
logowanie dla tego serwera).

Maintenance Agreement is valid

bt

Uzytkownik moze wprowadzi¢ tutaj swojg nazwe uzytkownika i hasto, a nastepnie "Kontynuuj", aby sie
zalogowacé. Mozliwe jest jednoczesne zalogowanie sie do wielu okien Spottera na réznych
serwerach. Po zalogowaniu sie do jednego serwera, uzytkownik moze ponownie uruchomi¢
Spottera z ikony na pulpicie, wejs¢é do okna wyboru lokalizacji i wybrac¢ inng lokalizacje. Wszystkie
operacje specyficzne dla lokalizacji, takie jak zapisywanie layoutu, majg wptyw tylko na
ustawienia Spottera, do ktdrego zalogowany jest uzytkownik.

2.1 Odroczenie ponownego uruchomienia Spotter

Gdy system zostanie zaktualizowany i wystgpi zdarzenie wymagajace ponownego uruchomienia
klienta, jesli w rolach uzytkownikéw Spottera ustawiono opcje odroczenia ponownego uruchomienia
Spottera, ponowne uruchomienie klienta zostanie odroczone.

Czas odroczenia jest definiowany w roli uzytkownika Spottera. Czas odroczenia i mozliwo$¢
ponownego uruchomienia Spottera sg wyswietlane w interfejsie uzytkownika Spottera.

Uruchamianie Spottera i logowanie
-5
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3 Zmiana jezyka Spotter

1. Kiliknij Plik\Ustawienia

@ file | Alarms Search Devices Profiles Layouts View Plugins Help

ONON- B 1Ll XY &

New New Create Open [Settings| Lock Log Swuch
window tab Archive Media off user

File

2. Wybierz odpowiedni jezyk z listy rozwijanej.

L4 Settings

General | Export | Storyboard export | Alarms | Plugins | Streaming | Video | Display | Data cache | Advanced

be saved

Default Layout
Uusi asettelu 1

W Load default layout after logging on

W Load defoult layout when the appication is locked

-
HXOSH) B
Wait time:

3. Kiliknij przycisk Zapisz

Zmiana jezyka Spottera - 6
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4 Spotter Ul

Tutaj mozesz zobaczy¢ przeglad réznych komponentdw interfejsu uzytkownika Spottera.

Work area

4.1 Menu spottera

4.1.1 Plik
4.1.1.1 Zmenu Plik mozna uzyska¢ dostep do réznych funkcji.

41111 Nowe okno
New Windows otwiera niezalezne okno Spottera, ktére mozna przeciggng¢ np. na inny monitor.

4.1.1.1.2 Nowa karta
Nowa karta tworzy nowg karte urzgdzenia w obszarze roboczym.

4.1.1.1.3 Utworz Archiwum
Zobacz wiecej w Utworz Archiwum

4.1.1.1.4 Open Media
Otwarcie utworzonego archiwum lub klipu multimedialnego

4.1.1.1.5 Ustawienia
Zobacz wiecej w Ustawienia

4.1.1.1.6 Blokada
Uzytkownik moze recznie zablokowac i wylogowaé Spottera z menu Plik.

4.1.1.1.7 Wylogyj sie
Korzystajac z opcji Wyloguj, uzytkownicy mogg zakonczy¢ sesje Spottera i powroci¢ do ekranu logowania.

®® El 8 « @jom: P

New New Create Open Settings Lock Log |Switch  Exit
window tab Archive Media off user

File

Spotter Ul - 7
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4.1.1.1.8 Przelgczanie uzytkownika

®® El 8+ mons:

New New Create Open Settings Lock Log [Switch | Exit

window tab Archive Media off user
File

Opcja Przetacz uzytkownika umozliwia zmiane zalogowanego
uzytkownika bez wylogowywania. Po wybraniu opcji Przetacz
uzytkownika wyswietlany jest biezgcy uzytkownik.

1. Wprowadz nowg nazwe uzytkownika i hasto

2. Kliknij Kontynuuj
Domysinie tadowany jest nowy uktad uzytkownika

Az Switch user x

New user

Password

I Load new user's layout

41.1.1.9 Wyjscie
e Zapomocg przycisku Exit uzytkownik moze zamkna¢ aplikacje Spotter

4.1.1.2 Alarmy
Zobacz wiecej w Alarmy

4.1.1.3 Wyszukiwanie
4.1.1.4 Urzadzenia

4.1.1.4.1 Urzadzenia wejsciowe

Jako urzadzenia sterujgcego mozna uzy¢ dowolnego joysticka zgodnego z DirectX.

Joystick mozna w petni skonfigurowaé, a kazdemu przyciskowi mozna przypisa¢ konfigurowalng
funkcje. Przed uzyciem joysticka nalezy go skonfigurowac, najpierw w systemie Windows, a
nastepnie w Spotterze.

Aby skalibrowa¢ joystick w systemie Windows, otwérz Panel sterowania i znajdz "Konfiguruj
kontrolery gier USB" w sekcji "Urzadzenia i drukarki".

Postepuj zgodnie z instrukcjami dotyczgcymi kalibracji joysticka.

4.1.2 Dodawanie urzadzen wejsciowych
1. Start Spotter

2. Przejdz do Urzadzenia i otworz Urzadzenia wejsciowe

1. Jesli pozycja "Konfiguracja" nie jest widoczna, dodaj jg za pomocg przycisku "+ Doda;j".

Spotter Ul - 8
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Input device settings

/| pevice: Dz

17 Use absolute axis values

Dead zone:

o noa| K remove [ upliae

1. Zdefiniuj nazwe konfiguracii
2. Rozpocznij konfiguracje przyciskéw, klikajgc przycisk Kliknij, aby edytowaé

® Input device seu

Selecte e driver: | DirectX driver | v
Selected device driver: | DirectX driver +tings "Setup'for device 'DCZ'

M Use quick setup time B Share setup  Defaultset  Clear

General =
Accept
Cancel

Navigation

4 id X Remove [ Duplcate Sveanddose  Close

1. Woybierz funkcje z listy
2. Kliknij Nacis$nij przycisk urzadzenia lub uzyj joysticka

* R —

Selected device driver: | DirectX driver
Setup settings Setup' for device 'DCZ'

4 &0z
M Use quicksewptime Ml Sharesetup  Defaultset  Clear

General &l
Accept
Cancel
Navigation
Press the device button or use the joystick

Keypad number &
Keypad number 7
Keypad number 8
Keypad number 9

Close camera

& add ¥ Remove [[) Duplicate Save and dose Close

1. Naciskaj przycisk wyboru, az warto$¢ osiggnie 100%, a nastepnie zwolnij przycisk

Spotter Ul -9
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General

dada X remove [D) uplcane

. Gdy przycisk zostanie poprawnie zainicjowany, na koncu linii pojawi sie przycisk
czyszczenia

. Powt6rz czynnosci i zakoncz, klikajac Zapisz i zamknij.

4.1.2.

1 Profile
Profile zawierajg wszystkie profile, ktére zostaty dodane do grupy uzytkownikéw.

4.1.2.2 Uktady

4123 Widok

4.1.2.3.1 Karta Widok zawiera opcje widoku dla:

4.1.2

Zoom

Edytuj siatki niestandardowe
Odtwarzanie

0$ czasu

Drzewo urzgdzen

Opis

Alarmy

Storyboard

Zakfadki

Automatyczne ukrywanie

4 Wtyczki

Zobacz wiecej od Wtyczki

Spotter Ul - 10
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41.25 Pomoc
Spotter zawiera wbudowang pomoc. Pomoc jest dostepna z menu Pomoc lub po nacisnieciu
klawisza F1.

@ File Alarms Search Devices Profiles Layouts View Plugins [Help

i O3

About | Help

Help

Pomoc zawiera informacje o nowych funkcjach i cennych rzeczach, takich jak skréty
klawiaturowe i linki do filmow szkoleniowych.

4.2 Drzewo urzadzen Spotter

Tytut drzewa urzgdzen pokazuje nazwe serwera giéwnego, z ktérym potgczony jest Spotter.
Ponizej znajduje sie pole wyszukiwania, ktérego mozna uzy¢ do filtrowania zawartosci drzewa.
Dowolny tekst wprowadzony w tym obszarze mozna usung¢ za pomoca przycisku "X" lub
naciskajac klawisz Esc. Powoduje to réwniez wyczyszczenie wszystkich wyszukiwan
folderéw profilu.

[Saved tabs

Drzewo urzadzen zawiera pie¢ réznych typéw zawartosci, ktére mozna otworzyé w obszarze roboczym.

4.2.1 Profil

Aktualnie wybrany profil, obejmujgcy kamery i inne urzadzenia, jest pierwszym elementem.
Ksztatt mozna zmieni¢ w menu tytutu.
Kazdy folder profilu mozna przeszukiwac niezaleznie za pomocg funkcji wyszukiwania folderéw profilu.

4.2.2 Uklady

Zawiera wszystkie dostepne uktady dla biezgcego uzytkownika, jesli zostaty skonfigurowane.

4.2.3 WtyczkKi

Zawiera wszystkie wtyczki, ktére sg wigczone w licencji serwera gtéwnego.

4.2.4 Zaktadki

Zawiera wszystkie zaktadki zapisane i udostepnione przez uzytkownika.

4.2.5 Zapisane zaktadki

Zawiera wszystkie zaktadki zapisane przez uzytkownika.

4.2.6 Stany urzadzenia

Gdy urzadzenie znajduje sie w innym stanie, na przyktad brak sygnatu, potgczenie i
pofaczenie, na gorze symbolu urzgdzenia znajduje sie ikona.

Spotter Ul - 11
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Normal Recording Nosignal Notin  Connecting  Offline
use

4.2.7 Alarmy

Jesli urzadzenie jest uzywane jako wyzwalacz lub akcja alarmowa w aktywnym alarmie, ma
20ty kolor pod$wietlenia.

Kolory aktywnych i zakonczonych alarméw mozna dostosowa¢ w ustawieniach wizualizacji
alarmoéw

Alarmom mozna réwniez przypisa¢ niestandardowy kolor, ktéry mozna okresli¢ dla kazdego
alarmu osobno.

4.2.8 Nazwa i opis urzadzenia

Nazwa i opis sg widoczne w podpowiedzi urzgdzenia - sg to ikony unikalne dla urzadzeh
System Manager Profile Settings.

Fhowroom

4 [l Cameras ~
&> Office Corridor 1

By, Hallw

’,Halhﬁ Office Corridor 1

oofic ] e
Oy, Kitch ' f , ) et
% Entra M -
o Corri | 4 -
ﬁ Corri k

= Kitch

Descripts
m—p1z Office Corridor 1
‘o)

,' Show Administrator description:
Office Corridor 1

&y, Salo |

4.2.9 Czesto uzywane skroty klawiszowe:
Skrét Opis

Ctrl+Alt+D Przelgczanie miedzy réznymi trybami widoku drzewa urzgdzen

4.3 Numeracja urzadzenia Spotter

Numery skrotow dla kamer sg przypisywane za posrednictwem menedzera systemu na poziomie
profilu. Dostep do skonfigurowanych skrétéw klawiaturowych mozna uzyska¢ w dowolnym
miejscu Spottera za pomocg klawiatury numeryczne;j.

Wprowadzone liczby sg wyswietlane w wyskakujgcym oknie dialogowym.

12

From number key pad press
'+ to select window

‘Enter” to select camera
' to close camera

'x* to load layout

'/ to control outputs

', to load tab content

Okno dialogowe mozna umiesci¢ w dowolnym miejscu w oknie Spottera, a ono zapamieta
ustawiong lokalizacje.

Gdy nastepujace klawisze Numpad podgzajg za numerami:

Spotter Ul - 12
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¢ Enter: Kamera zostanie otwarta.

* Dwukrotne nacisniecie: Kamera zostaje otwarta i zmaksymalizowana, a jesli jest to
kamera PTZ, przejmowane jest sterowanie PTZ.

e "+": Okno Spotter jest wybrane.

e "' kamera jest zamknieta.

e "[": ukilad jest zatadowany.

e " zapisana karta jest zatadowana.

Ustawienia numeracji urzadzei mozna eksportowaé i importowa¢ do innego komputera. Import
dziata tylko wtedy, gdy aktywny jest ten sam profil.

4.4 Spotter obszar roboczy

Obszar roboczy to obszar okna Spottera, w kiérym mozna przeglagdaé zawartos¢ urzadzen. Po
dodaniu kamer i innych urzadzen do obszaru roboczego, automatycznie otwierajg one
strumien do pozycji odtwarzania lub pozycji na zywo obszaru roboczego.

ar «4Nr»

4.5 Panel odtwarzania Spotter

ar 4 P» >

Za pomocg przyciskow odtwarzania uzytkownik moze wybra¢ kierunek i predkos¢ odtwarzania.
Przy kazdym kliknieciu mysza predkos¢ mozna zwiekszy¢ (kliknigcie lewym przyciskiem myszy)
lub zmniejszy¢ (klikniecie prawym przyciskiem myszy). Predkos¢ jest wskazywana za

pomocag matej liczby na przycisku.

Bardzo niskie predkosci 1fps, 0.1x, 1/8x, 1/4x i 1/2x sg dostepne tylko za pomoca suwaka lub
klikajac prawym przyciskiem myszy na przycisku odtwarzania, aby zmniejszy¢ predkosc.

s [

Go to current time

Jesli uzytkownik chce przejs¢ do trybu czasu rzeczywistego, dostepny jest przycisk "Przejdz do
biezgcego czasu'.

Spotter Ul - 13
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Elementy sterujgce panelu odtwarzania

Za pomocg matej strzatki po prawej stronie panelu odtwarzania uzytkownik moze
skonfigurowac elementy sterujgce wyswietlane w dwoch dostepnych trybach widoku panelu
odtwarzania.

45.1.1

‘ ‘ 3

Playback panel state

O Show normal
@ Hide
@ Show minimized

Controls in large playback panel

I% Date picker
I Time picker
M Activity selection

1% Step buttons
W Playback speed slider

% Quick bookmark button
I¥% Camera tour controls

M Tab step / next camera tour step buttons

Controls in small playback panel

I Date picker

I Time picker

W Activity selection

I Step buttons

I Quick bookmark button

M Camera tour controls

W Tab step / next camera tour step buttons

Stan panelu odtwarzania
Pokaz normalne

Ukryj

Pokaz zminimalizowane
Elementy sterujgce w duzym panelu odtwarzania

Selektor dat

Selektor czasu

Wybor aktywnosci

Przyciski krokowe

Suwak predkosci odtwarzania

Przycisk szybkiej zaktadki

Elementy sterujgce trasy kamery

Przyciski kroku zaktadki / nastepnego kroku trasy kamery
Elementy sterujgce w matym panelu odtwarzania

Selektor dat

Selektor czasu

Wybor aktywnosci

Przyciski krokowe

Przycisk szybkiej zaktadki

Elementy sterujgce trasy kamery

Przyciski kroku zaktadki / nastepnego kroku trasy kamery

Jedynym elementem sterujgcym, ktéry nie jest dostepny w trybie widoku mniejszego, jest suwak
predkosci.
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4.5.2 Sterowanie datg i godzing

< 2822017

€ 132011

Elementy sterujgce datg i godzing pokazujg wybrang date i

godzine. Uzytkownik moze zmieni¢ date, otwierajgc kalendarz.

< |28.2.2017 Tk >
¢ 4 February 2017 4

Mo Tu We Th Fr Sa Su

BU 2SS
7 8 9 10 11 12
14 15 16 17 18 19

21 22 23 24 25 26
28011 2 3 4 5
6 7 8 9 10 11 12

Przyciski po lewej stronie i data dodajg lub odejmujg jeden dzien od aktualnie
wyswietlanego dnia. MoZliwe jest rowniez kliknigcie pola daty i reczne wprowadzenie daty.
Przyciski po lewej i prawej stronie godziny dodajg lub odejmujg jedng godzine.
Podobnie jak w przypadku selektora daty, mozliwe jest klikniecie pola czasu i reczne
wprowadzenie pola czasu.

< 2822017

BRIl 13.20.11

MozZliwe jest rowniez szybkie ustawienie czasu z doktadnoscig do 10 minut za pomoca
rozwijanego menu.

< 28.2.2017
< 132011

12.30.00

12.40.00
12.50.00
13.00.00

13.10.00
13.20.00
13.30.00

4.5.3 Czesto uzywane skroty klawiszowe:
Skrot Opis
Ctrl+Prawo Ustaw czas odtwarzania +30 sekund.

Ctrl+Lewy Ustaw czas odtwarzania -30 sekund. W trybie czasu rzeczywistego nalezy najpierw
przetgczyé na tryb odtwarzania i ustawi¢ predko$¢ 1x.

Ctrl+Spacj Wstrzymanie odtwarzania.
a

Ctrl+Enter Przejdz do czasu rzeczywistego.

Ctrl+Alt+C Przetgczanie migedzy réznymi trybami widoku.
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5 Tryb czasu rzeczywistego

T LT

Qeal *tiime m@de isisheown t
playback controlsiare\WHITE &
ouen » GREY and the tlmelme Balloon is

W

time sh'o;vvs current et

5.1 Otwieranie pojedynczej kamery lub urzgdzenia

o Kliknij dwukrotnie kamere w drzewie urzgdzen

*  Przeciggnij kamere z drzewa urzadzen do obszaru roboczego

5.2 Otwieranie grupy urzadzen

¢ Kliknij dwukrotnie grupe urzgdzen w drzewie urzadzen

»  Przeciggnij grupe urzadzen z drzewa urzgdzen do obszaru roboczego

Of2Li2L) 28 2.2017

a1 masterlocal6

era

Nazwa kamery i znacznik czasu sg wyswietlane w lewym gérnym rogu kamery. Widocznos¢é
i kolor nazwy oraz znacznika czasu mozna kontrolowa¢ za pomocg
Spotter\File\Ustawienia\Wyswietlacz lub paska narzedzi Kamera\Ustawienia\Wy$wietlacz
Wskaznik nagrywania kamery to mata niebieska kropka obok znacznika

czasu. Jest on wySwietlany, gdy kamera nagrywa.

5.3 Wirtualne kamery

Otworz kamere w widoku w czasie rzeczywistym
Otworz pasek narzedzi kamery

Wybierz kamere

0w Dd P

Wybierz Duplikuj

Tryb czasu
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1. Widok otwarty
2. Wybierz Przenie$/Powieksz

Ruchy kotka myszy spowodujg powiekszenie lub pomniejszenie prostokgta wirtualnej kamery.
Rozmiar mozna réwniez dostosowac, przeciggajac krawedz prostokata myszg i klikajgc lewym
przyciskiem myszy. Rozmiar bedzie réwniez zmieniany za pomocg przyciskow "page up" i
"page down" na klawiaturze.

1. Rysowanie powiekszonego obszaru

2. Kiliknij OK

(1111753534 1716.2021
E HIKVISIONIDS-2DF6223-AE(S
| 1920x11080/(816Xx462) (22 fpS);

W razie potrzeby utwérz wiecej kamer wirtualnych

Tryb czasu
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5.3.1 Czesto uzywane skroty klawiszowe:
UWAGA: Tylko w trybie edycji kamery wirtualnej.

Skrét Opis
Strzatka w lewo Przesuwa czerwone pole w lewo.

Strzatka w prawo  Przesuwa czerwone pole w prawo.

Strzatka w gére Przesuwa czerwone pole w gore.

Strzatka w dot Przesuwa czerwone pole w dot.

Strona w gore Sprawia, ze pole jest bardziej znaczgce (pomniejszone).
Strona w dot Powoduje to zmniejszenie pola (powiekszenie).

5.4 Sterowanie trasy kamery

Elementy sterujgce trasy kamery mozna skonfigurowa¢ tak, aby byty widoczne zaréwno w
standardowych, jak i duzych panelach odtwarzania.

«C= 3

Camera tour settings

Kontrola jest wigczona, gdy w Spotterze otwarta jest wiecej niz jedna karta. Ustawienia

sg otwierane za pomocg ikony kota zebatego.

Kazda zaktadka ma swéj wiersz. Poszczegoélne zaktadki, takie jak zaktadki wtyczek, majg wytgczone
funkcje i sg domyslinie wytgczone.

Name Tour option Tour time
AVM Operator Console Show cameras simultangously v  Default time

Cameras Show cameras simultaneously ~ || Default ime

Cameras Show cameras simultaneously ~ || Default ime

Default tour time: | 10s v

% Run camera tour in maximized window state

Po kazdej karcie znajduje sie opcja jej wigczenia lub wytgczenia. W razie potrzeby wszystkie karty
mozna dodac¢ do trasy.

Dostepne sg dwie opcje wycieczki.

Uzytkownik moze wyswietla¢ kamery jednocze$nie lub pojedynczo. Jesli urzadzenia sg

wyswietlane pojedynczo, moZliwe jest utworzenie trasy z tylko jedng zaktadka.

Czas wycieczki mozna wybrac¢ indywidualnie w ostatnim wierszu lub uzytkownik moze ustawic¢
domysiny czas i zdefiniowa¢ go w lewym dolnym rogu.

W lewym dolnym rogu znajduje sie rowniez opcja uruchamiania trasy kamery w stanie
zmaksymalizowanego okna. To pole wyboru jest domysinie zaznaczone.

Gdy trasa jest uruchomiona, jest oznaczona obracajgcg sie pomaranczowg strzatkg. Granice
kamery sg réwniez podswietlone na pomaranczowo.

Pod elementami sterujgcymi znajduje sie rowniez licznik, ktory zlicza czas ustawiony dla
kazdego etapu trasy. Uzytkownik moze réwniez wybiera¢ strzatki do przodu i do tylu, aby
przechodzi¢ miedzy etapami trasy.

Trasa jest zatrzymywana, jesli uzytkownik wybierze inng operacje w Spotterze. Na przyktad
eksport obrazu lub klipu zatrzymuje trase.

Tryb czasu
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Uwaga: Trasa kamery moze by¢ réwniez obstugiwana w Agile Video Matrix (AVM) za pomoca
konsoli operatora AVM. W AVM licznik nie jest wyswietlany.

5.4.1 Czesto uzywane skroty klawiszowe:

Skrot Opis
F12 Przefgczanie trasy kamery uruchamia i wstrzymuje stan.
Ctrl + F12 Przejécie do nastepnego widoku trasy kamery.

5.5 Tryb pelnoekranowy

Pojedynczg kamere mozna zmaksymalizowac tak, aby obejmowata caty obszar roboczy za
pomocg przycisku maksymalizacji lub dwukrotnego klikniecia.

Calty obszar roboczy okna Spottera mozna ustawi¢ na petny ekran, naciskajac klawisz F11 lub
dwukrotnie klikajgc kontrolke zakfadki.

Drugie nacisniecie klawisza F11 (lub klawisza Esc lub dwukrotne klikniecie prawym przyciskiem
myszy) spowoduje powr6t do oryginalnego rozmiaru okna.

5.5.1 Czesto uzywane skroty klawiszowe:
Skrét Opis
F11 Maksymalizuje biezacg karte do rozmiaru petnoekranowego.

F11 lub Esc Przywraca zmaksymalizowang karte do sredniego rozmiaru (gdy nie jest wybrana
zadna kamera).

5.5.2 Pojedyncza kamera na karcie urzadzenia

Pojedyncza kamere mozna zmaksymalizowac¢ tak, aby obejmowata caty
obszar roboczy, klikajac jg dwukrotnie PRAWYM przyciskiem myszy.
Drugie podwojne klikniecie PRAWYM przyciskiem myszy przywraca oryginalny rozmiar.

Tryb czasu
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5.5.3 Wiele kamer na urzadzeniu

5.5.3.1 Pelny ekran z jedng kamerg

Pojedynczg kamere mozna zmaksymalizowac tak, aby obejmowata caty obszar roboczy, klikajgc jg
dwukrotnie lewym przyciskiem myszy. Drugie dwukrotne klikniecie lewym przyciskiem myszy
powoduje przywrdcenie oryginalnego rozmiaru pojedynczej kamery.

5.5.3.2 Karta urzadzenia na petnym ekranie

Karta catego urzgdzenia moze zosta¢ zmaksymalizowana, aby pokryé caty obszar roboczy za
pomoca przycisku

Drugie dwukrotne klikniecie PRAWYM przyciskiem myszy przywraca zaktadke urzgdzenia
do pierwotnego rozmiaru.

5.6 Pasek narzedzi kamery

GELTw & § O

Settings Export p. . Camera View Image controls Highlight View
v 2 = v v v v

Pasek narzedzi kamery jest wyswietlany po przesunieciu myszy nad kamere lub po wybraniu
kamery w inny sposob. Jesli mysz nie zostanie przesunieta przez pewien czas, pasek narzedzi
kamery zniknie automatycznie.

5.6.1 Pasek narzedzi kamery moze zawiera¢ nastepujace elementy:

¢ Ustawienia

e Eksport
e Drukuj
¢ Kamera

o Sterowanie kopulg, tryby dublowania
¢ Usuwanie znieksztatcen z kamery 360
¢ Dwukierunkowy dzwiek
*  Sterowanie obrazem
¢ Podswietlenie

e Widok lub wirtualny zoom

5.6.2 Ustawienia kamery Spotter

Wszystkie ustawienia specyficzne dla kamery sg zapisywane w uktadach, gdy uzytkownik
zapisuje ukfad. Wiecej informacji mozna znalez¢ w sekcji Uktady niniejszej instrukciji.

Tryb czasu
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Ustawienia kamery zawierajg ustawienia specyficzne dla kamery:

v~
S LIS
Settings Export p. Camera Imal is Highlight View
~ - -

Streaming Display
These settings have no effect in playback mode, only in real-time mode.
Multistreaming

O Sefect stream automatically
@ Use Viewing stream if it is configured for the camera

@ Use Streaming stream if it is configured for the camera
@ Use recording stream ahways

Update image

O Continuously

@ When motion is detected

® Wnen motion is detected, minimum interval | 1 seconds -

Apply to cameras on this tab

5.6.2.1 Streaming

5.6.2.1.1 Multistreaming
e Spotter automatycznie wybiera strumien nagrywania (domysinie)

e Uzyj strumienia podgladu, jesli jest on skonfigurowany dla kamery
¢ Uzyj strumienia Streaming, jesli jest on skonfigurowany dla kamery.
e Zawsze uzywaj strumieni nagrywania
5.6.2.1.2 Aktualizacja obrazu
» Ciagty, ktory pobiera wszystkie obrazy z kamery, nawet jesli nie wykryto ruchu.
» Powykryciu ruchu (obraz jest aktualizowany tylko wtedy, gdy VMS wykryje ruch)
e Po wykryciu ruchu minimalny interwat (min. 1 sekunda i maks. 60 sekund).

Ponizej ustawien aktualizacji obrazu znajduje sie przycisk stuzgcy do aktualizacji biezgcych ustawienh
aktualizacji obrazu dla wszystkich kamer na tej karcie.

Po otwarciu nowej kamery w obszarze roboczym ustawienia aktualizacji obrazu sg
domysinie zgodne z ustawieniami zdefiniowanymi w Spotter\File\Settings\Streaming.

5.6.2.1.3 TruCast
e Zawsze z serwera VMS

¢ Strumien z serwera VMS, jesli jest podtgczony, w przeciwnym razie strumien z kamery
* Ciggle przesytanie strumieniowe z kamery

Ustawienia TruCast sg zapamietywane dla kamery, wiec nawet jesli kamera zostanie zamknieta,
nastepnym razem, gdy zostanie otwarta, bedzie korzysta¢ z tych samych ustawieh TruCast, co
ostatnio.

5.6.2.2 Wyswietlacz

Ustawienia wyswietlania kontrolujg, czy nazwa i znacznik czasu sg wyswietlane na gérze kamery
oraz kolor uzywany dla tekstu i obrysu tekstu. Jesli uzytkownik znajdzie tadny kolor, ktéry
preferuje, moze ustawi¢ nowe globalne ustawienie domysine dla wszystkich kamer.

Tryb czasu
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Streaming Display

¥ Use default settings

5.6.3 Spotter eksport

Zobacz wiecej w sekcji Eksportuj obraz
Zobacz wiecej w Dodaj do eksportu wideo
Zobacz wiecej z Dodaj do storyboardu

5.6.4 Drukuj

1. Otwérz pasek narzedzi kamery
2. Kliknij przycisk Drukuj

1. Wybor drukarki
2. Kliknij OK

Print X

Printer

Name: I | Microsoft Print to PDF i | Properties.

Status:
Type:
Where:
Comment:

I™ Printtofie

Print range - Copies

@ Al Number of copies: |1 =

Ernd 3 a3 F

c 7L_Z~ 71'2> 5
e

5.6.5 Dwukierunkowe audio

Jesli kamera ma skonfigurowane dwukierunkowe audio, pozycja menu staje sie aktywna.
Dzwigk dwukierunkowy moze dziata¢ w trzech réznych trybach.

Tryb czasu
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W trybie zamknietym kanaty audio nie sg otwarte. W trybie nastuchu uzytkownik bedzie styszat
dzwiek z kamery i kazdy potencjalny dzwiek kierowany do kamery z dowolnego innego klienta VMS.
Kanat audio biezgcego uzytkownika nie jest otwarty. W trybie rozmowy uzytkownik styszy dzwigk z
kamery, a kanat audio biezgcego uzytkownika jest otwarty, wiec dzwigk jest transmitowany do
kamery. Ikona paska narzedzi ma czerwone (do kamery) i zielone (z kamery) wskazniki
gtosnosci, ktére pokazuja, czy dzwiek jest przesytany do lub z kamery.

Gto$nos¢ kanatdw mozna regulowaé za pomocg suwakow.

5.6.6 Kamera

5.6.6.1 Duplikat
Zobacz wiecej informacji od Kamery Wirtualne

5.6.6.2 Duplikat do trybu mieszanego

Tryb odtwarzania mieszanego pozwala uzytkownikom na przeglgdanie odtwarzania z
okreslonych kamer, jednocze$nie monitorujgc sytuacje w czasie rzeczywistym w innych
kamerach i robigc to pozostajgc w tej samej zaktadce Spottera. Dostep do trybu uzyskuje sie
poprzez nacisniecie klawisza Ctrl, a nastepnie wybranie kamer aktualnie otwartych na ekranie
Spottera lewym przyciskiem myszy. Wybrane kamery zostang nastepnie podswietlone grubg
zielong ramkg. Uzytkownik moze wybra¢ wiele kamer, trzymajgc wcisniety klawisz Ctrl i kontynuujgc
wybieranie innych kamer. Wybdr mozna anulowag, klikajgc gdzies bez trzymania wcisnietego
klawisza Ctrl.

ar» «4dP» 5 R mizasvs {1

Gdy pewna liczba kamer jest podswietlona w ten sposéb, sg one w trybie odtwarzania
mieszanego. Inne kamery, ktére nie zostaty wybrane, sg zawsze w czasie rzeczywistym.
Kamery w trybie odtwarzania mieszanego mozna teraz kontrolowa¢ za pomoca suwaka czasu,
elementow sterujgcych odtwarzaniem lub pokretta joysticka.

5.6.6.3  Przeigczanie trybu mieszanego

Tryb czasu
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5.6.7 Spotter prywatnos¢

Jesli masz wystarczajgce uprawnienia, uzyskasz réwniez dostep do menu "Prywatnosé". W tym
miejscu mozesz uzyskac dostep do wigczania/wytgczania stref prywatnosci (jesli masz do tego
wystarczajgce uprawnienia i funkcja zostata wigczona dla okreslonych kamer).

13.02°74706/02/2020

@amera 4: 79%

Rysunek 1 Przyktady masek rozmycia twarzy i prywatnosci, ktore mozna wylaczy¢ w
menu prywatnosci.

5.6.8 Sterowanie obrazem

2 i0

image controls Highlight View

Wtyczka Image Control posiada rézne opcje umozliwiajgce dostosowanie obrazu z kamery:

Opcja przeksztatcenia obrazu w obraz czarno-biaty

Filtr odwréconych koloréw

Filtr pod$wietlenia krawedzi

Filtr histogramu (forma filtra optymalizacji kontrastu)

Filtr redukcji szumow

Filtr wyostrzajgcy obraz

Odwracanie obrazu (odwraca obraz wzdtuz osi poziomej)
Lustro obrazu (odbija obraz wzdtuz osi pionowej)

Suwak regulacji jasnosci

Suwak regulacji kontrastu

5.6.9 Podswietlenie

Obiekty metadanych dla zdarzen LPR i FR zawierajg elementy obwiedni i etykiety (nazwa
tozsamosci w metadanych FR i numer tablicy rejestracyjnej w przypadku metadanych LPR). Te
obwiednie i etykiety mogg by¢ wyswietlane w aplikacji Spotter, jesli wigczona jest wtyczka
wizualizacji VCA, a uzytkownik wybierze wyswietlanie VCA w panelu sterowania widokiem

wideo.

Tryb czasu
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5.6.9.1 Wymagania dotyczace wizualizacji VCA
Spotter musi pobiera¢ metadane, aby wizualizowaé obiekty.

e Licencja musi posiada¢ kanaty VCA.

¢ Funkcja VCA musi by¢ wigczona dla kamery w ustawieniach Menedzera systemu lub
musi by¢ uzywane rozpoznawanie tablic rejestracyjnych lub twarzy.

* Baza danych musi by¢ zainstalowana (do odtwarzania metadanych)
e Aby uzyska¢ najlepsze wyniki, nalezy stosowa¢ hermeneutyczng detekcje ruchu
*  Mozna uzywaé zardwno metadanych VCA Core, jak i Mirasys, chociaz mogg
wystepowac pewne réznice w sposobie wykrywania obiektow
5.6.9.2 Wizualizacja
» Podswietlanie poruszajgcych sie obiektéw, takich jak samochody i idgce osoby
*  Wyswietlanie $ladu obiektu na ekranie kamery

¢ Pokaz informacje tekstowe wyswietla informacje tekstowe zwigzane ze sledzonym
obiektem

*  Wyswietlanie stref i linii VCA po ich skonfigurowaniu za pomoca konfiguratora VCA
*  Wyswietlanie licznika zdarzen VCA tylko dla klienta

¢ Resetowanie wszystkich licznikow na ekranie kamery

*  Wizualizacje VCA mozna wigczy¢ dla wszystkich kamer w menu zaktadki

e  Stany wizualizacji VCA sg przechowywane w pamigci i przechowywane na lokalnym
komputerze dla kazdego uzytkownika

o stan VCA kamery jest zapamietywany, dzieki czemu po otwarciu kamery jej
stany VCA sg ustawiane na te, ktére bylty uzywane wczesniej

e Wizualizacje VCA mozna wigczyéiwytgczy¢ réwniez za pomocg AVM

Liczniki VCA tylko dla klienta sg lokalne dla aplikacji Spotter i nie sg zintegrowane z aplikacjg
Mirasys Reporting+. Sg one przeznaczone do krétkoterminowego raportowania i mozna je
zresetowac, klikajac licznik na ekranie kamery.

5.6.9.2.1 Wizualizacja metadanych inteligentnego rozpoznawania
Istniejg dwie pozycje menu "Podswietl" dla wizualizacji ruchomych obiektow "tablica
rejestracyjna” i "twarz" (rysowanie granic i nazwy/numeru tablicy rejestracyjnej):

» Pokaz tablice rejestracyjne
¢ Pokaz twarze

Highlight moving targets

+" Show tracks

'O Show textual info

Show license plates

Show faces

Show zones
Show lines

Show counters

Reset counters

Highlight

Rysunek 2 Elementy wizualizacji inteligentnego rozpoznawania

Elementy menu sg wtgczone tylko wtedy, gdy kamera jest skonfigurowana do wykrywania VCA.
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5.6.9.2.2 Ustawienia wizualizacji VCA w Spotterze
e Kolor linii mozna zmieni¢

e Grubos¢ linii mozna zmieni¢

¢ Maksymalna dtugos¢ szlaku moze zosta¢ zmieniona

e Kolor strefy mozna zmienié
5.6.9.2.3 Ustawienia zaawansowane
W ustawieniach zaawansowanych dostepne jest ustawienie zezwalajgce na VCA dla wszystkich
kamer, nawet jesli VCA nie jest skonfigurowane dla danej kamery. Jest to przydatne w

przypadkach, gdy metadane sg odbierane z systemow innych firm (na przykfad ze sterownikow
danych), ktére nie beda uzywac VCA rejestratora.

5.6.10 Widok

5.6.10.1 Przesuwanie/powiekszanie

L] r N
"L
Highlight View

Lt

n whole image area
M Follow motion on zoomed area

Dowiedz sie wiecej o funkcji Przesun/Zoom z kamer wirtualnych i zoomie cyfrowym Spottera.

5.6.10.2 Reset
Reset do pelnego obrazu

5.6.10.3 Automatyczne przycinanie
Wigcza automatyczne przycinanie obrazu do zdjecia

Tryb czasu
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5.6.10.4 Sledzenie ruchu na catym obszarze obrazu
Aby mozna byto korzystac z funkcji Sledz ruch na catym obszarze obrazu, funkcja VCA Dane
ruchu musi by¢ wigczona na karcie Funkcje VCA.

on  VCAfeatures a hedule

\,Vl'

Motion data.

Gdy wigczona jest funkcja sledzenia ruchu na catym obszarze obrazu, Spotter automatycznie
Sledzi ruch w obszarze kamery.

SEo> O

Sewtings Export pooe  Camera Image controls Highlight View
- v - -

- -
O Move t Zoom

{I I> £ Reset

—
A Auto crop

1 10,23.00 | i 1 10.23.30 '\ Follow motion on whole image area
| M Follow motion on zoomed area

5.6.10.5 Sledzenie ruchu w powiekszonym obszarze
Aby mozliwe byto sledzenie ruchu na powiekszonym obszarze, funkcja VCA Dane ruchu
musi by¢ wigczona na karcie Funkcje VCA.

n  VCAfeatures Privac

stion and motion highlight, Use VCA settings to

Tryb czasu
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Gdy wigczona jest funkcja podazania za ruchem w powiekszonym obszarze, Spotter
automatycznie podgza za ruchem w tym obszarze obrazu, ktéry zostat ustawiony na stan
powiekszenia.

SRS > P O

Settings Export paoe Camera Image controls Highlight Vne'w
v - v

O Move /Zoom
4' I} D Reset

A Auto aop

1103530 | ! M Follow motion on whole image area
' % Follow motion on zoomed area

5.6.11 Spotter zoom Cyfrowy

W widoku kamery mozliwe jest cyfrowe powiekszenie wybranego prostokata lub jego
przyblizenie. Wybrany prostokat mozna otworzy¢ jako swoj widok.

5.6.11.1 Zoom cyfrowy z mysza

5.6.11.1.1 Powigkszenie obszaru (klawisz Shift + lewy przycisk myszy)

Nacis$nigcie klawisza Shift i lewego przycisku myszy spowoduje wyswietlenie prostokata w pozyciji
myszy. Przytrzymanie wcisnietego lewego przycisku myszy moze zmienic rozmiar obszaru
prostokata. Jesli podczas zwalniania lewego przycisku myszy zostanie nacisniety klawisz Shift,
obszar prostokata zostanie powiekszony do rozmiaru widoku. Powiekszony widok powraca do
normalnej strony po kliknieciu prawym przyciskiem myszy lub wybraniu przycisku Reset z
przycisku rozwijanego Widok.

5.6.11.1.2 Powigkszenie (prawy przycisk myszy + przewijanie myszy)

Nacisniecie prawego przycisku myszy nad widokiem powoduje wyswietlenie krzyzyka powigkszenia
nad widokiem. Powiekszony obszar mozna zmieni¢, przesuwajac mysz po nacisnieciu prawego
przycisku myszy. Do powiekszania i pomniejszania po nacisnieciu przycisku myszy mozna nastepnie
uzy¢ rolki myszy. Aktualnie powigkszony widok pozostaje w widoku po zwolnieniu prawego przycisku
myszy. Po ponownym nacidnieciu prawego przycisku mozna kontynuowac¢ powiekszanie. Klikniecie
prawym przyciskiem myszy powoduje przeglad i powr6t widoku do normalnego rozmiaru.

5.6.11.2 Zoom cyfrowy z przyciskiem rozwijanym Widok

SED

Settings Export pio. Camera Highlight View
v v v
v v

«»g

*  Przesun / Powigksz

o Otwiera podglad prostokgta o duzym rozmiarze. Rozmiar i potozenie prostokata
mozna zmieniac. Przyciski w prawym dolnym rogu widoku otwierajg wybrany
prostokat jako nowy widok (Nowy), powiekszajg obszar prostokagta w tym
widoku (OK) lub anulujg powiekszanie (Anuluj). Wybrane nowe widoki
powiekszenia sg widoczne jako prostokaty z przerywang linig na oryginalnym
widoku.

* Reset
o Resetuje powiekszenie widoku do oryginalnego rozmiaru. Tak samo jak
nacisniecie prawego przycisku myszy nad widokiem.
¢ Automatyczne przycinanie
o Ustawianie/resetowanie automatycznego przycinania dla tego widoku

+ Sledzenie ruchu na catym obszarze obrazu, wtgczone tylko wtedy, gdy dla tej
kamery skonfigurowano VCA.

Tryb czasu
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+  Sledzenie ruchu na powiekszonym obszarze, wigczone tylko wtedy, gdy VCA jest
skonfigurowane dla tej kamery.

5.7 Kanaly tekstowe spottera

Po otwarciu kanatu tekstowego wyswietlane sg ponizsze informacje:

* Nazwa kanatu tekstowego

e Czas wydarzenia

¢ Nazwa wydarzenia

5.8 Kanaly audio

Kanaty audio majg maty niebieski symbol nutki wskazujgcy, ze kanat jest otwarty. Kanat
otwiera sie automatycznie, jesli zostanie dodany do panelu komponentéw. Kanaty audio majg
podobne sterowanie w dot jak wyjscia do sterowania wyciszaniem, wytgczaniem wyciszenia i
glosnoscia.

From the RD takaseina

P

Wszystkie komponenty panelu komponentow, wejscia, wyjscia i audio mozna zamkng¢ za
pomocg poszczegolnych elementéw sterujgcych zamykaniem komponentéw.

From the RD takaseina / x|

Gdy urzadzenia znajdujg sie w komoérce siatki, mozna je zamkng¢ w zwykly sposéb za
pomoca kontrolki "X" w prawym gornym rogu.

Tryb czasu
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5.9 Spotter cyfrowe wejscie/wyjscie

Szeroko$¢ panelu komponentéw mozna regulowaé, a takze mozna go zwing¢ tylko w celu
wys$wietlenia elementéw sterujgcych we/wy. Po dodaniu urzgdzen we/wy do komorki siatki
kamery zajmujg one catg komorke siatki.

Wyjscia majg mate menu rozwijane, ktére umozliwia sterowanie przetacznikiem stanu,
impulsem i czasem trwania impulsu.

Test alarm 1 OUTPUT

Nalezy pamietac, ze stany wyj$¢ mozna rowniez przetgczac z poziomu drzewa urzadzen, klikajac element
sterujgcy wyjscia. Domysine dziatanie wyjs¢ jest zdefiniowane w sekcji System Manager - Profiles.

Tryb czasu
rzeczywistego - 30



Skrécona instrukcja wimasvs (01
obstugi Spottera

6 Tryb odtwarzania

Gdy uzywany jest tryb odtwarzania, Spotter zawsze pokazuje najnowszy zarejestrowany
czas z tych kamer, ktre uzytkownik wybrat do podgladu

« . nr»

6.1 Rozpoczecie natychmiastowego odtwarzania

1. Woybierz kamere lub kamery z drzewa urzgdzen (kliknij dwukrotnie lub przeciagnij do

obszaru roboczego)
Kliknij przycisk Odtwérz wstecz

Zmiana predkosci odtwarzania za pomocg przycisku myszy

4iU>» >
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6.1.1 Dla uzytkownikéw, ktérzy musza doda¢ komentarz przed
trybem odtwarzania

Gdy wymagany jest komentarz do audytu odtwarzania, w trybie czasu rzeczywistego przyciski
StepBackward i StepForward sg wytgczone.

Gdy uzytkownik doda komentarz i przejdzie do trybu odtwarzania, przyciski zostang ponownie
wigczone.

Podczas tadowania uktadu ze strumieniami w trybie odtwarzania uzytkownik musi dodac
komentarz przed zatadowaniem ukfadu.

\‘E) Comment for playback audit x

Required playback audit comment

Cancel

6.2 Odtwarzanie wybranego czasu
1. Woybierz kamere lub kamery z drzewa urzgdzen (kliknij dwukrotnie lub przeciaggnij do
obszaru roboczego)
Uzyj opcji Wybierz date lub Wybierz godzine, aby przej$¢ do zgdanego czasu.

3. Uzyj elementéw sterujgcych odtwarzaniem do odtwarzania

6.3 Przycisk wyboru siatki kamery Spotter

Interfejs uzytkownika panelu odtwarzania Spottera ma wyskakujacy przycisk do otwierania listy
wyboru siatki kamer.

9 erEnterprise Plus

Ten przycisk jest widoczny, jesli obie ponizsze reguly sg spetnione:
Ustawienie "Zmien siatke kart" jest wigczone w rolach Spotteréw w grupie uzytkownikow.

Tryb odtwarzania -
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Siatki kamer sg wigczone w ustawieniach sterowania panelu odtwarzania:

Playback panel state

O Show normal
@ Hide

@ Show minimized

Controls in large playback panel

I Date picker

P Time picker

W Activity selection

I Step buttons

M Playback speed slider

I Quick bookmark button

M Camera tour controls

M Tab step amera tour step buttons
% Camera grids

Fi Automatic image fit

Controls in small playback panel

P4 Date picker
P Time picker
W Activity selection

F4 Quick bookmark button

M Camera tour controls.

M Tab step / next camera tour step buttons
P Camera grids

P4 Automatic image fit

6.4 Dopasowanie obrazu

Tryby dopasowania obrazu mozna zmienia¢ z menu kontekstowego zaktadki:

. Camer—- v @D
o7 - New Tab
= N Select tab

Save...

Automatic image fit
Reset all cameras v Crop

VCA visualization Stretch

Camera grids
Open current tab in new window
Set tab to fullScreen

Rename tab

Close current tab
Cl

Lub za pomocg przycisku na panelu odtwarzania:

Crop
|| ¥ Stretch

Tryby dopasowania obrazu sa nastepujace:
o Wyt

o Zachowaj skalowanie widoku obrazu takie samo jak w przypadku
oryginalnego obrazu i wyswietl caty obraz w obszarze widoku.

¢ Uprawa

Tryb odtwarzania -
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o Postaraj sie, aby skalowanie widoku obrazu byto takie samo jak
oryginalnego obrazu, wypetnij wszystkie dostepne obszary widoku i w
razie potrzeby odetnij cze$¢ obrazu.

¢ Rozciggniecie

o Zmiana skalowania obrazu w celu rozciggniecia catego obrazu w dostepnym
obszarze widoku.

Przycisk dopasowania obrazu jest widoczny w panelu odtwarzania, jesli zostat wigczony w
ustawieniach elementéw sterujgcych panelu odtwarzania:

Playback panel state
O Show normal
® tide

@ Show minimized

Controls in large playback panel

i Autom ge fit

Controls in small playback panel

1% Date picker
% Time picker

W Activiy selection

1% Step buttons

I Quick bookmark button
M Camera tour controls

B Tab step / next camera tour step buttons

F Comera grids

T Automatic image fit

Tryb odtwarzania -
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7 Eksport

° i%'ro-vsso'

ettings | Export pit Camera View
- -

-
B Exportimage

HE Add to video export
[f1 Add to storyboard

7.1 Eksport obrazu

1. Przesun kursor myszy na gore obrazu
2. Kliknij przycisk Eksportuj
3. Woybierz opcje Eksportuj obraz
ol h=F LS
Settings | Expore [ Camera Tmage controls Highight View
E' E"P""i""‘!: 40 EN

I Add ¥ Export single image when using Export button
1 Add to storyboard

Wybierz lokalizacje
Nazwa zestawu

Wybierz format

P wDN P

Kliknij przycisk Eksportuj

7.2 Dodaj do eksportu wideo

7.2.1 Uzytkownik moze utworzy¢ klip multimedialny za
pomocg Spottera, ktéry zawiera maks. 8 kamer

Wszystkie urzgdzenia wybrane do dodania do obszaru eksportu wideo zostang dodane do
klipu multimedialnego.

1. Otworz pasek narzedzi kamery z wymaganej kamery
2. Kiliknij przycisk Eksportuj
3. Woybierz opcje Dodaj do eksportu wideo

E»e B §0

Settings | Export o Camera Privacy Image controls Highlight View

M _Exportimage
B Add to video export

[T] Addtostop:harrt
Add camera to video export when using Export button
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1. Ustaw punkt poczatkowy klipu multimedialnego za pomocg LEWEGO zéttego paska

2. Ustaw punkt koncowy klipu multimedialnego za pomocg PRAWEGO zéitego paska

3. Srodkowy obszar pokazuje catkowitg dtugosé klipu multimedialnego

«“a r»

[

13.46,

13.54.48

21122021

. 135913
i Al AminZSS@] I 21122021

: 1350
T ti13.41.200 "

| |

= 3

14.10

1. Woybierz opcje Rozpocznij eksport wideo

Wybierz lokalizacje

Nazwa zestawu

Wybierz format

Wigcz wszystkie pozostate wymagane opcje

Kliknij przycisk Eksportuj

Export Video

Location

ame

Copy player

Format

Encode quality

Export Video

O Local disk 0
@ Storage locker
Ci\Users\dvriVideos Browse..,

Leave blank for default name
@ Don't copy player
O Copy SpotterPlayer

SEF2 (Secure Export Format2) v
ASF

VI
Matroska

Key frame interval o

W Protect clip with:

SEF (Secure Export Format)
SEF2 (Secure Export Format 2)

W Mask privacy zones on client

W Blur faces

M Mesk moving objects O

1% Add bookmarks

M Don't show this dialog again

Set to default

o Export Cancel

1. Kiliknij przycisk Zgadzam sie. Eksport bedzie kontynuowany
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@ End User License Agreement . D X

Please read the End User License Agreement. In order 10 use the software, you must agree o its terms,

Use of the Mirasys software (the “Software”) is governed by the following license terms. You agree to be
bound by the terms of this End User License Agreement ('EULA") by installing, copying or otherwise
using the Software.

DO NOT AGREE TO THE TERMS OF THIS EULA, YOU MUST NOT INSTALL COPY, OR USE THE

2 Use Restrictions

1 do not agree. \y

I agree
v ) MediaExporter will close. D export wit continue.

MediaExporter pokazuje proces eksportowania danych

@ MediaExporter - X

| |

1: .| |

@ Exporting data... ‘ x Cancel
(1) Avout

Gdy MediaExporter sfinalizuje eksport wideo, uzytkownik moze uzyskaé¢ dostep do folderu
lokalizacji, klikajgc przycisk Otwérz folder i zamknij.

&) MediaExporter - X
Done!
«, .
y | Open folder and close ! i x Close
3 About

Folder zawiera wszystkie niezbedne pliki oraz SpotterPlayer.exe

b THO-Cipl

ThisPC » Windows (C) » Users » DVR » Videos » TKD-Clip!

®Q

ATIe00000001d  MateralFolderind  Spotte e TIO-Ciplsel2
o exdnt

7.2.2 Obstugiwane formaty eksportu
« ASF
¢ AV
e Matroska
¢ MP4
« SEFiSEF2

MIRASYS 1| ||

Najszybszym formatem eksportu jest SEF (Secure Export Format). Mozna go przegladac

za pomoca Spottera lub SpotterPlayera.

¢ SEF - wideo z napisami, dzwiekiem i danymi tekstowymi (format chroniony
autentycznoscia)

e SEF2 - wideo z napisami, dzwiekiem i danymi tekstowymi (format chroniony
autentycznoscia)

¢ ASF - wideo z napisami, dZzwiekiem i danymi tekstowymi (format chroniony przed

utratg autentycznosci)
e AVI - wideo, audio
¢ MP4 (nowos¢ w wersji 9.x) - wideo z
napisami Korzystanie z SEF2 umozliwia:

e Ochrona materiatu wideo za pomocg hasta,
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*  Strefy prywatnosci po stronie oprogramowania w eksporcie,

* Rozmycie twarzy (rozmycie musi by¢ wigczone, aby kamera zostata
uwzgledniona w eksporcie).

* Maskowanie poruszajgcych sie obiektow (rozmycie musi by¢ wigczone, aby kamera
zostata uwzgledniona w eksporcie).

7.3 Dodaj do storyboardu

Istotng cechg kazdego systemu zarzgdzania materiatem wideo jest tworzenie autentycznych
materiatéw wideo przeznaczonych dla organéw scigania.

export
MIRASYS

A m 2

Dzigki Storyboard mozliwe jest stworzenie eksportu wideo przypominajgcego film, ktéry niezwykle
utatwia odbiorcy klipu natychmiastowe i doktadne zrozumienie fancucha

zdarzen. Storyboardy mozna ogladac¢ za pomocg zwyktej aplikacji klienckiej Spotter lub
oddzielnego, samodzielnego pliku wykonywalnego SpotterPlayer, ktéry jest teraz
eksportowany jako domysiny odtwarzacz eksportowanego wideo.

Storyboard umozliwia np:
»  Tworze filmowe wrazenia z oglagdania materiatéw wideo z monitoringu.
e Utrzymuje petng autentyczno$¢ materiatu.

*  Wyswietlanie materiatu w Storyboard w trybie odtwarzania sekwencyjnego lub w
trybie wszystkich kamer w czasie rzeczywistym.

» Dodaj wyjasniajgce komentarze i opisy do dziatan.

»  Przegladarka do kontroli wyswietlania komentarzy jako napisow.

» Odtwarzanie w trybie odtwarzania ciggtego.

e Zapisuj wersje robocze i udostepniaj Storyboard innym uzytkownikom systemu.

Oprécz tego, zaawansowane funkcje suwaka czasu Spotter sprawiaja, ze edycja

eksportowanych klipéw jest bardzo tatwa.

Zostaty one wyjasnione w sekcji Pojedynczy Storyboard moze zawiera¢ maksymalnie 63 strumienie z
kamer.

7.3.1 Dodawanie klipow do storyboardu

Scenorys jest tworzony z pojedynczych klipéw. Klipy te mogg zawiera¢ do 8 kamer, ale aby
uzyskaé najbardziej "filmowe" wrazenia, lepiej jest uzy¢ pojedynczej kamery na Klip.
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pierwszy Klip w scenorysie i dostosuj czas rozpoczecia i zakonczenia eksportu pierwszego klipu,
zwykle za pomocg panelu aktywnosci trybu eksportu.

Nastepnie dodaj klip do scenorysu za pomocg przycisku "Dodaj klip do scenorysu".

Spowoduje to dodanie klipu jako pierwszego Klipu.

Klip jest nadal w trybie edycji (biate pola tekstowe i ikona "Zapisz"). Mozna edytowac nazwe lub opis
klipu. Wszelkie zmiany czasu rozpoczecia lub zakonczenia klipu lub zawartosci kamery sg nadal
odzwierciedlane w zawartosci klipu. Jesli edycja nie jest konieczna, naciénij przycisk "Zapisz".

hp 1

Teraz klip zostanie zapisany (teksty zmienia kolor na inny niz biaty), a do storyboardu bedzie mozna
dodac kolejny klip.

Najwygodniejszym sposobem dodania kolejnego klipu jest znalezienie kamery, otwarcie jej
w obszarze roboczym i przeciggniecie jej ponizej pierwszego klipu w storyboardzie.

Spowoduje to ustawienie czasu rozpoczecia nastepnego klipu na czas zakonczenia
poprzedniego klipu i skopiowanie czasu trwania klipu. Klip zostanie otwarty w trybie edycji, a
czas rozpoczecia i zakonczenia mozna precyzyjnie dostosowac.

Klipy sg podswietlone w panelu aktywnosci. Pamieta], ze klipy moga na siebie nachodzié.
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Ten sam proces mozna powtdrzy¢, aby dodac wiecej klipéw do storyboardu. Gdy upuszczenie
nowej kamery na liScie staje sie trudne, zalecanym sposobem jest upuszczenie nowej kamery
na pasku przewijania, co spowoduje dodanie kamery jako ostatniego klipu. Jesli kamera
zostanie upuszczona nad istniejgcym klipem na liscie scenorysu, zostanie dodana do tego klipu
jako dodatkowa kamera.

Istniejg inne sposoby dodawania zawartosci do scenorysu:
¢ Kontrola eksportu za pomocg paska narzedzi kamery.

* Poprzez przecigganie i upuszczanie z roznych ekranéw wynikdw wyszukiwania i drzewa
urzadzen.

e Za pomoca opcji klikniecia prawym przyciskiem myszy na liscie alarmow.

7.3.2 Edycjaklipéw w storyboardu

Klipy pojawiajg sie w scenorysie zawsze w kolejnosci czasowej, uporzagdkowane wediug czasu
rozpoczecia Klipu. Klip mozna pézniej otworzy¢ do edycji, naciskajac przycisk "Edytuj".

* Clip1 ,i 4

Begin: Edit storyboard clip data

End: B.38.9Y 1.3.2U17
Lenght: 23s
Cameras: Camera 1masteriocale

Po otwarciu Klipu do edycji:
*  Wszelkie inne klipy w trybie edycji sg zapisywane automatycznie.
* Nazwa i opis sg edytowalne i zmieniajg kolor na biaty, aby to zaznaczyé¢.
*  Suwak czasu eksportu jest wypetniony urzadzeniami z Klipu.
¢ Czas rozpoczecia i zakohczenia mozna edytowaé i dostosowywac.

¢ Urzadzenia mozna doda¢ do suwaka czasu eksportu, a zapisanie klipu spowoduje
dodanie ich do scenorysu.

Jesli ktos utworzyt zaktadke dla czasu klipu, ktory nie jest jeszcze w klipie, edycja klipu i
zapisanie klipu spowoduje dodanie zaktadki do storyboardu. Je$li czas rozpoczecia zostanie
dostosowany tak, Ze jest teraz wczesniejszy niz wczesniej i przed innym klipem, klipy zostang
automatycznie uporzadkowane na liscie storyboardu. Czas rozpoczecia i zakonczenia klipow
moze si¢ naktadaé. Czas rozpoczecia pozniejszego klipu moze byé wczesniejszy niz czas
zakonczenia poprzedniego klipu. Uzytkownik ma kilka opcji odtwarzania, ale w ustawieniu
domysinym klipy sg odtwarzane sekwencyjnie, pierwszy do konca przed rozpoczeciem
nastepnego, nawet jesli czasy klipéw naktadajg sie. Naktadajgce sie czasy sg wskazywane na
suwaku czasu przez niewielkg réznice w kolorze klipdw, w ktorych sie naktadaja.

Nalezy pamietaé, ze jesli storyboard jest dtugi, klipy mozna zminimalizowadé, klikajac tytut klipu.

7.3.3 Opisy i Komentarze
Scenorys zawiera kilka rodzajéw opisow:

e Opis catego storyboardu
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e Opisy poszczegO6inych klipow
o Zakfadki

Storyboard
v Storyboard description

This part can contain whole storyboard
description

- N - X

Rl ciip description|

Begin: 8.38.36 1.3.2017
End: 8.38.59 1.3.2017

Opisy sa wyswietlane widzom storyboardu jako napisy. Czas wyswietlania opis6w jest oparty na
czasie rozpoczecia klipu lub zaktadki. Teksty opiséw sg rowniez eksportowane w formacie
tekstowym HTML do folderu docelowego w celu dalszego wykorzystania przez odbiorcow
docelowych.

7.3.4 Podglad

Podczas tworzenia storyboardu mozna wyswietli¢ jego podglad, naciskajac przycisk "Podglad".
Spowaoduje to otwarcie nowego okna Spottera, w ktérym mozna wyswietli¢ podglad szkicu
storyboardu. Po wyswietleniu podglgdu zaleca sie zamkniecie okna i wprowadzenie wszelkich
pozadanych zmian w storyboardzie w oryginalnym oknie Spottera.

Clear Save draft...

Load draft... Preview...

LS

Start export Preview current storyboard

Podglad otwiera sie w unikalnym oknie Spottera, najpierw na petnym ekranie, ale mozna
réwniez zmieni¢ jego rozmiar.

7.3.5 Wersje robocze i udostepnianie
Mozliwe jest zapisywanie szkicOw scenorysu poprzez nacisniecie przycisku "Zapisz szkic...".

Spowoduije to otwarcie okna dialogowego, w ktérym uzytkownik moze wprowadzi¢ nazwe wers;ji
roboczej scenorysu. Jesli wielu uzytkownikow jest zainteresowanych szkicami scenorysow, zaleca
sie zapisanie scenorysu w udostepnionej lokalizaciji, takiej jak dysk sieciowy. Wowczas szkice
scenorysdw moga byc¢ otwierane przez kazdego, kto ma dostep do tego samego profilu, ktéry zostat
uzyty do wygenerowania szkicu scenorysu. Lokalizacje mozna zdefiniowac w ustawieniach. Przycisk
"Wczytaj wersje roboczg" moze by¢ uzyty do wezytania wersji roboczej scenorysu.

Nalezy pamietaé, ze zamkniecie okna Spottera lub wyjscie ze Spottera spowoduje wyczyszczenie
niedokornczonej i niezapisanej zawartosci storyboardu.

7.3.6 Ustawienia

Ustawienia scenorysu opisano w sekcji Ustawienia scenorysu.

7.3.7 Eksportowanie storyboardu

Clear Save draft...

Load draft... Preview...

Start export

L3

Start to export storyboard

Gdy storyboard jest gotowy do wyeksportowania, uzytkownik moze nacisngé przycisk
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"Rozpocznij eksport”. Spowoduje to otwarcie okna dialogowego, w ktérym mozna dostosowac
lokalizacje i nazwe. Zostanie uzyta domysina lokalizacja i domys$ina nazwa. Nalezy pamieta¢, ze
eksportowanie duzych storyboardéw moze zajaé¢ troche czasu. Mozliwe jest rowniez wyeksportowanie
poszczegolnych klipdw wideo za pomoca przycisku suwaka czasu. Aplikacja SpotterPlayer
zostanie réwniez wyeksportowana do folderu docelowego, jesli jeszcze sie tam nie znajduje. Oprécz
multimediéw, do folderu docelowego eksportowany jest rowniez zatacznik tekstowy HTML z
podsumowaniem i szczegotami storyboardu.

7.3.8 Wyswietlanie storyboardu

Storyboard moze by¢ przegladany za pomocg Spottera lub SpotterPlayera. Media moga by¢ otwierane
poprzez nacisniecie klawisza F4 lub poprzez "Otwo6rz media" z menu Plik lub poprzez dwukrotne
kliknigcie pliku storyboardu w systemie plikow.

@ File| Alarms Search Devices|

®® g &

New New Create | Open |Se
window tab Archive Media

Nastepnie storyboard mozna otworzy¢ w oknie dialogowym wyboru pliku.

Klip zostanie domysinie otwarty z wtgczonymi napisami komentarza i odtwarzaczem w trybie
"Powtorz". Poszczegdline klipy sg widoczne w obszarze drzewa urzgdzen.

) master

iryboard2
(@ Storyboard2

Ustawienia powtarzania i napisOw oraz czasu odtwarzania mozna zmieni¢ za pomocag
przyciskéw obok elementdw sterujgcych odtwarzaniem.

ar <

B

(@ Setstoryboard subtitlesonoroff __ |
| . S
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7.3.9 Inne tryby wyswietlania

[
S

v % Sequential playback
! Playback all
m Manual control

Tryb sekwencyjny jest domysinym trybem odtwarzania. Odtwarza on klipy w kolejnosci
czasowej, uporzadkowane wedtug czasu rozpoczecia klipu. Kazdy Klip jest odtwarzany w
cafosci przed przejsciem do nastepnego, wiec w tym trybie czas moze przeskoczy¢ do tytu.
Uzytkownik moze przetgczyc¢ tryb odtwarzania w dowolnym momencie. Nalezy pamietac, ze gdy
uzytkownik rozpoczyna odtwarzanie w tym trybie, czas nie przeskakuje do tytu, gdy klipy
naktadajg sie na siebie, ale storyboard jest odtwarzany w czasie rzeczywistym. W trybie
recznym zadna kamera nie jest otwierana ani zamykana automatycznie, a uzytkownik moze
wybraé kamere do otwarcia z drzewa urzadzen.

7.4 UtwoOrz archiwum

@A racib

New New| Create | Open Setings Lock Log Switch Exit
window tab | Archive | Media off user

File

Archiwum to narzedzie do tworzenia kopii zapasowych materiatu i kopiowania wiekszej ilosci
materiatu z wielu kamer.
Zarchiwizowane materiaty mozna otwiera¢ za pomocg Spottera lub SpotterPlayera

Tworzenie archiwum jest dozwolone tylko wtedy, gdy funkcja archiwizacji jest wigczona w licencji.
1. Ustaw nazwe archiwum
W razie potrzeby ustaw ochrone hastem
Ustaw lokalizacje

2

3

4. Ustaw dtugos¢ archiwum

5. Wybor zarchiwizowanych sktadnikow
6

Kliknij przycisk Utworz

Po zakonczeniu archiwizacji zobaczysz powiadomienie w prawym gornym rogu interfejsu
uzytkownika.
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Mirasys Spotter Enterprise Plus -9.3.0 BETA 3 ? =it

@ 11.2059 30.7.2021 Create archive completed

o 9.42.04 7.2021 Loaded Demo profile

A 9.42.03 30.7.2021 System settings changed by Admin
© 9.19.36 30.7.2021 Bookmark saved

o 9.19.19 30.7.2021 Bookmark saved

€ 5.19.08 30.7.2021 Bookmark saved

o 122807 29.7.2021 Loaded Demo profile

A\ 12.2806 29.7.2021 System settings changed by Admin
o 12.21.59 29.7.2021 Loaded Demo profile

A\ 12.21.59 29.7.2021 System settings changed by Admin
o 12,1834 29.7.2021 Loaded Demo profile

A 121834 2972021 System settings changed by Admin
o 12.15.56 29.7.2021 Loaded Demo profile

A\ 121556 29.7.2071 Svtem seftinas chanaed bv Admin

7.5 Otwoérz Media

Archiwa lub klipy wideo sa otwierane za pomocg klawisza F4 lub opcji "Otwérz nosnik" w menu Plik.

@®EEw @zl

New New Create] Open JSettings lLock Log Switch  Exit
window tab Archive] Media off user

\ File

1. Kiliknij przycisk Otwérz multimedia

2. Przegladanie lokalizaciji klipu lub archiwum

D Avaa
« 4w * Tamatietokone > Materials1 (D:) »
Jarjests v Uusi kansio
# Pikakaytto -
I Tyepoyta ‘
4 Ladatut tiedosto #
5| Tiedostot
Archive_20210730 Asetukset
= Kuvat . 111556

3. Wybor pliku archiwum lub Klipu (SEF)

7.6 Weryfikacja autentycznosci
Autentycznos¢ materiatu jest automatycznie weryfikowana, gdy wyeksportowany format SEF, SEF2
i ASF jest odtwarzany za pomocg Spotter Player lub Spotter.

Jesli nosnik jest autentyczny, Spotter Player i Spotter otrzymujg powiadomienie:
Autentycznos¢ pliku multimedialnego zostata zweryfikowana

13.34.24 15/09/2022 Media file authenticity verified \

€ 13.34.23 15/09/2022 Loaded Clip sef profile
€ 13.34.23 15/09/2022 Media file opened

Jesli nosnik nie jest autentyczny, Spotter Player i Spotter otrzymaijg
powiadomienie: Plik multimedialny nie jest autentyczny

o -

v

133233 15/09/2022 Media file is not authentic
o 13.32.33 15/09/2022 Loaded Clip5 profile

o 13.32,33 15/09/2022 Media file opened
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